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Vad ar STEAM-undervisning?

www.experienceworkshop.org
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* | Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen i Finland (2014) anmodas
lararna och skolorna att utveckla elevcentrerade, mangvetenskapliga och helhetsskapande

undervisningsprogram samt undervisning genom samarbete i grupper.

« STEAM svarar pa detta krav, eftersom det innebar en mang- eller tvarvetenskaplig
integration av vetenskap (Science-), teknologi (Technology-), ingenjérsvetenskap
(Engineering-), konst (Arts-) och matematik (Mathematics) i inlarningen.

« STEAM bygger pa samarbete mellan lararna.
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What is STEAM Education?

ST EAM Begreppet STEAM (fran orden

Science, Technology,

EDUCATION  gerermsssme

Mathematics) syftar pa ett
samordnat inlarningssatt.

Genom projektbaserade kreativa metoder ar STEAM-undervisning
amnad till att utveckla probleml6sning, samarbete och samordnat

tankande.




EXPERIENCE @ Svenska
WORKSHOP

kulturfonden

Vad ar LUX?

www.experienceworkshop.org

Lux Blox &ar ett spannande undervisningredskap och ett spel for att upptécka strukturer pa ett kreativt satt.
Incitamentet till Lux Blox kom fran Richard Buckminster Fuller och Frank Lloyd Wright, och deras
upplevelser av Frobels barntradgardar.

Lux Blox ar ett dynamiskt byggsystem av bitar som kopplas ihop med ett “gangjarn”. Fasta strukturer uppstar genom
att skapa vikbara membran. Bade statiska och rorliga konstruktioner kan byggas med den unika
konstruktionslogiken.

Lux Blox erbjuder spannande byggverksamhet for alla aldersgrupper over 6 ar.

LUX tillhandahalls i Europa av Experience Workshop. Du kan kdpa Lux fran www.learningbydoing.fi. | “L‘l. |\\ /

LUX tillverkas i USA av Lux Blox LLC. ml Genius


http://www.learningbydoing.fi/
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LUX delar: fyrnorningar,
trendrningar och hjul

www.experienceworkshop.org

:rLiJSxmf;/triziS;nmgar. . . | LUX multi-hjul
< .= LUXtrehorningar: och axlar: fungerar
byggklossar som 5 "'j__ anti-prismatiska bitar, som hjul, kugghijul
gar ihop med|et Fa i som behovs for att och trissor.
Klick™. R bygga komplexa
strukturer

Anslutning av bitar:

Tryck kontaktdonet ihop sa att varje aggformade del klams in i
det U-formade "boet”. Nar det hors ett "klick” formas ett starkt
gangjarn med 240 graders rotationsvidd.

Nar du har byggt t.ex. en kub kan du ta den i sar genom
att sticka in en penna i Luxens hal och banda upp din kub.
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@B ICOSAHEDRA

LUX kan modellera manga slags polyedrar,

sasom de platonska, arkimediska och ’ /S PENTAGONAL PYRAMID
johnsonska kropparna. CTE *‘ ______ PENTAGONAL PRISM

S THREE PENTAGONAL
GYROBICUPOLAS
3= DENTAGONAL PRISM

WA PENTAGONAL SARRUS
aty LINKAGE

e PENTAGONAL PRISM
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Manga Lux-strukturer anvander sig av prismor som element for att skapa storre helheter.
Sasom de tre tetraederformade pyramiderna i exemplet nedan visar utgors de i grunden av en
forlangning av sidorna av den centrala tetraedern. Medan sidlangden i dessa strukturer 6kar blir
ocksa sjalva sidan som sadan mer framstaende i forhallande till sidans kanter.

-
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| rombikosidodekaedern
forenas dodekaedern (12
femhorningar) och ikosaedern
(20 trianglar) med en polyeder
med 30 kvadrater.

Polyedrar

| denna figur ses sex kvadratiska
prismor i form av hérnpunkter i en
ifran hornen utdragen oktaeder +
atta triangulara prismor sdsom
hornpunkter i en ifrdn hérnen
utdragen kub + tolv kvadrater som
sammanfaller med sidorna av en
rombisk dodekaeder.

@ Svenska
kulturfonden

Platonska kroppar kan skapas genom att férena prismor med varandra
sa att enkla Lux-element placeras emellan.

tetraeder

Hexaedern eller kuben,
med atta triangulara prismor
som tjanar som hornpunkter
samt sex mellanliggande
element.
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Pyramider
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rectangular pyramid hexagonal pyramid heptagonal pyramid decagonal pyramid
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Diamanter och is har en likadan struktur pa molekylniva. Syrets bindningar i vatten och kolets
bindningar i diamant har en kristallstruktur som bygger pa samma slag av kristallgitter.

Du kan konstruera denna molekyl genom att bygga tva slag av ledknutar, tetraedern och den
sammansatta tetraedern.

tetrahedron compound tetrahedron
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Konstruera sju sammansatta tetraedrar och fyra tetraedrar,
(Fig. 1 och 2). Anslut var och en av de fyra hornen av en
tetraeder med en sammansatt tetraeder (Fig. 3). Anslut
darefter de sex tetraedrarna mellan alla sammansatta

tetraedrar (Fig. 4 och 5).

Figure 3

Figure 4 Figure 5
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Triangulara multi-hjul kugghjul

De trianguléara kugghjulen anpassas i ett kvadratiskt gitter i 45 graders
lutning. Forst skapas ett gitter pa 3x3 fyrhorningar. Sedan inskjuts fem
axlar i halen. Lagg upp hjulen sa att glipan i varje hjuls mitt
sammanfaller med haken i motsvarande axel. Skjut in hjulet i axeln.

Kvadratiska multi-hjul kugghjul

De kvadratiska kugghjulen anpassas i ett kvadratiskt gitter med 90
graders vinklar. Forst skapas ett gitter pa 3x3 fyrhorningar. Sedan
inskjuts de fyra axlarna i halen och de kvadratiska hjulen pa
axlarna.
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Kugghjul och talja boxen

Bdrja med att rada upp en yta av kvadrater. Klicka ihop och vand
runt. Skjut in fyra axlar anda tills de vidror underlaget. Placera tva e
kvadratiska och tva triangulara hjul pa var sin axel tills de ligger mot ‘

boxens yta. For att fa det kvadratiska hjulet att rotera jamnare kan du
placera en annan kvadrat pa samma axel. Prova med gummibandet
hur olika sammansattningar far trissorna att rotera.
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Detta undervisningsmaterial har skapats inom ramen fér HALLA STEAM! programmet,
som forverkligats med stéd av Svenska kulturfonden i Finland.

STEAM Learning Day “HALLA STEAM!” erbjuder STEAM-aktiviteter som &ven
uppmarksammar historiska samband mellan konst och vetenskap i ett finlandssvenskt
sammanhang.

STEAM Learning Day -konceptet engagerar vardskolans larare och elever och skapas
| ett nara samarbete med dem.

»
www.experienceworkshop.org / Halla STEAM!

Webbisida: https://experienceworkshop.org/halla-steam-svensk-finska-steam-learning-day-2018-2021
Programmet har forverkligats av Experience Workshop ay med stod av Svenska kulturfonden.



https://experienceworkshop.org/halla-steam-svensk-finska-steam-learning-day-2018-2021
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Vem ar vi?

Osmo Pekonen (1960) docent i
matematik, vetenskapshistoria och

civilisationshistoria‘

e ’ “‘N' _ Johan Sten (1967) docent, forskare,
Kristo6f Fenyvesi (1979) PhD, ' ‘N vetenskapshistoriker
forskare i STEA&/I-;‘edagogik N

Keskipohjaﬂn; a-lehti/Jukka Lehojarvi
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SYNERGIER | FUNKTION
Vart mal ar att erbjuda alla mojligheter att lara sig matematik genom konst och att skapa |
matematik.

www.experienceworkshop.org

NATVERK & EVENEMANG
Vi organiserar kreativa skoldagar / matematik & konstutbildningsprogram / tvarvetenskapliga festivaler /
familjedagar / utstallningar / workshops / seminarier och évningar

“FULL STEAM AHEAD” — FULL FART FRAMAT
Vi erbjuder forsknings-, konsultations- och projektledningstjanster inom multidisciplinér utbildning och
STEAM-utbildning (vetenskap, teknik, teknik, konst och matematik).

KONST OCH VETENSKAP FOR BARN
Var internationella ambulerande utstéllning for matematisk konst ar redo att besoka dig. Var samling
inkluderar konstverk, vetenskapliga modelleringsverktyg, matematikpussel och andra spannande foremal.
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Kontakta oss: info@experienceworkshop.org

Webbplats: www.experienceworkshop.org



mailto:info@experienceworkshop.org
http://www.experienceworkshop.org/
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/ — RED Edition
86 Challenges

Utforska STEAM - Naturvetenskap, Teknik, Ingenjorsvetenskap, Konst och Matematik!
S6k bland vara basta verktyg for STEAM-inlarning!

Kontakta oss: shop@experienceworkshop.org
Webbplats: www.learningbydoing.fi
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Intresserad av STEAM?
Behdver du stod for att kombinera matematik med konst i din undervisning? Har du en god idé?

Kontakta oss: info@experienceworkshop.org

Webbplats: www.experienceworkshop.org
Facebook: www.facebook.com/experienceworkshop.math.art



mailto:info@experienceworkshop.org
http://www.experienceworkshop.org/
http://www.facebook.com/experienceworkshop.math.art

Experience Workshop

OO TUO

Dr Kristof Fenyvesi
Nora Somlyody

Valiaitankatu 10 A7

40320 Jyvaskyla, Finland
+358452560420
info@experienceworkshop.org

www.experienceworkshop.org
learningbydoing.fi
experienceworkshop.math.art
math.art.learning

tinyurl.com/mathart-channel
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